Benvenuti nella guida per aspiranti editatori  delle maglie per fifa2001.

Come prima cosa dovete fornirvi di due programmi: 

EAGRAPH scaricabile al link www.fifaonline.it alla sezione download programmi e 

Un buon programma di disegno 

Una volta aperto il programma che si presenta cosi: 
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Aprite il file “kits.big”(contiene tutte le maglie del gioco) che si trova nella directory data/player di fifa2001.Nella colonna bianca ferranno fuori tutti nomi (ja****** oppure jh****** oppure gk****** oppure ancora ref****( gli asterischi stanno per numeri)) sono tutte maglie contenute nel gioco ognuna corrisponde a una squadra (nota:j sta per jersey h-a sta per home o away gk sta per portiere e ref sta per arbitro.) Per sapere quale file salvare per avere la squadra desiderata dovete consultare la teamlist scaricabile al link: www.fifamania.it nella sezione utility

Selezionatene uno e ciccate sul pulsante:[image: image2.bmp] ovvero extract per salvare il file. 

Chiudete il il programma ed aprite il fie appena salvato che si presenterà così: 
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Nella colonna a destra trovate 19 nomi che riguardano la maglia la prima lettera riguarda il formato e le dimensioni (h = grande m = media l = piccola) le restanti tre riguardano le parte del kit (jfr = maglia davanti jbx = il retro della maglia slv = manica corta lsv  manica lunga crst = è il simbolo della squadra sck = calzettoni e sht = sono i pantaloncini.) Se provate a ciccare su uno di quei nomi vi comparirà un disegno cosi:
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Effettuate dal menu File la voce Saves As ciccate su bmp ovvero il formato Bitmas (Disegno) salvate allo stesso modo tutte le immagini che volete modificare.

Dopo averle modificate con il programma di disegno (nota senza modificare le palette ovvero le tavolozze dei colori ) riaprite il programma EAGRAPH selezionate dalla colonna bianca con i 19 nomi quello che voi avete salvato e ciccate sul pulsante [image: image5.bmp] oppure dal menu edit  effettuate la voce import wizard vi comparira una nuova schermata, questa: 
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mettete il pallino nella prima opzione ovvero “importare un file esterno nell’immagine aperta” poi ciccare su next vi comparira un'altra finestra: 
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Ciccate su Browse…e selezionare l’immagine da voi modificata e ciccare su next, nella schermata successiva:
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Cliccare su Finished

Effettuate lo stesso lavoro su tutte le altre immagini che volete modificare. 

Poi copiate il file nella Directory principale di Fifa 2001 e osservate il lavoro svolto

N.B. se importi il disegno crst ovvero il simbolo di una squadra ricordati di rendere l’opacità del colore dello sfondo a zero!!

Come si fa? Ora ve lo spiego:

una volta importata l’immagine ciccate sul pulsante: [image: image9.bmp] e vi comparira una finestra: 
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Vedete dove c’è scritto opacity dovete portarla a 0 finche l’immagine in alto non diventa così:
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Spero di avervi chiarito le idee sulle basi dell’editamento delle maglie di FIFA

Grazie per aver scelto questo file ed aver visitato  

SAIS MANUEL per domande scrivetemi: manuel@fifaonline.it 
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